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Pressemitteilung zur sofortigen Verdffentlichung

Metaversum wird fur Twinity mit dem Red -
Herring 100 Europe Award 2009 thnlt)/
ausgezeichnet powered by real life

Metaversum gehdrt mit der 3D-Onlinewelt Twinity zu den
100 erfolgreichsten Technologieunternehmen Europas

x
WINNER g

1007

Berlin, 8. April 2009 — Red Herring gab bekannt, dass die Firma
Metaversum fur ihre 3D-Onlinewelt Twinity die “Red Herring 100
Europe”-Auszeichnung erhalten hat. Dieser Preis wird jedes Jahr
an die Top 100 Privat-Unternehmen mit Firmensitz in Europa, dem
Nahen Osten oder Afrika vergeben.

,Die Auszeichnung mit dem Red Herring 100 Europe-Award ehrt

uns. Eine klare Bestatigung fUr unsere Vision, gemeinsam mit

unseren Usern Twinity als 3D-Welt voller Interakfion und

Kommunikation in realen Stédten von und fUr reale Personen zu

gestalten und stetig auszubauen“, sagt Metaversum CEO

Jochen Hummel. ,Lebendig wird Twinity auch durch unsere

Partner, wie z.B. Cinestar, Berlin.de, Zitty, Be.Berlin, Bigpoint, Sony

Pictures, die Stadt Singapur und viele mehr. Gemeinsam mit

unseren Nutzern, erfullen sie unsere Vision einer realen 3D-Welt

mit Leben.”

Die Aufnahme in die Top 100 der wegweisenden }Avl:i:}s:jung und Informationen zv

Technologieunternehmen ist ein Beleg dafir, dass Metaversum  www.twinity.com

mit seinem innovativen Konzept reale 3D-Stédte, bevdlkert von

einer realen 3D Community, einen zukunftsweisenden Beitrag Dii o
K . .. igitales Press-Kit:

zum 3D Web liefert: Twinitys realistische 3D-Nachbauten  pi5.//press twinity.com/press kit/

internationaler Metropolen erméglichen den Einwohnern der

Stadte, auf volig neue Art und Weise miteinander zu

kommunizieren und interagieren. Man kommuniziert und

interagiert mit echten Personen, das gemeinsame Erleben steht

im Fokus.

Red Herrings Liste der Top-Privat-Unternehmen ist ein wichtiger

Wegweiser, neue, innovative Technologie-Firmen zu erkennen.

Unternehmen wie Google, eBay und Skype wurden in ihrer

Anfangszeit von Red Herring-Redakteuren als bedeutende

Projekte, welche die Art zu leben und zu arbeiten verdndern,

entdeckt.. Pressekontakt:
Marchsreiter Communications

Die Redaktion von Red Herring hat dazu mehrere hundert — Guldeinstr. 41a

Unternehmen nach strengen MaBstdben im Rahmen einer ?gfiig"g;‘;?;”mz

sorgfdltigen Analyse der Finanzdaten und subjektiven Kriterien  rqx: +49 89520339393

wie Qualitat des Managements, Umsefzung der Strategien und  twinity@marchsreiter.com

Engagement im Bereich Forschung und Entwicklung evaluiert. www.marchsreiter.com
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Die virtuelle Welt Twinity befindet sich aktuell in der offenen Beta-
Phase. Auf www.twinity.com ist es mdglich, sich kostenlos zu
registrieren und die Welt zu erkunden.

Uber Red Herring:

Red Herring ist ein globales Medienunternehmen, das die weltbesten Entwickler,
Investoren und Enfscheidungstrager aus der Wirtschaft durch verschiedene Foren
miteinander vernetzt: ein markifOhrendes Magazin Uber Neuentwicklungen,
tagliche Online-News aus dem Hi-Tech-Sektor, Newsletter und bedeutende
Events fUr FOhrungskrafte auf der ganzen Welt. Red Herring bietet Insiderweissen
Uber die globale Innovation Economy, mit einem einmaligen Einblick auf
aufstrebnde Technologien. Weitere Informationen unter: www.redherring.com.

Informationen zu Metaversum und Twinity:

Metaversum entwickelt und betreibt die 3D-Onlinewelt Twinity und verfolgt damit
die Vision die reale Welt eng mit der virtuellen zu verknipfen. Die aufregendsten
Metropolen dieser Erde, allen voran Berlin, werden maBstabsgetreu
nachgebildet und virtuell erlebbar gemacht. Weitere Stddte werden in Kirze
folgen. Mit ihrem persdnlichen Avatar kénnen Twinity-Mitglieder reale Stadte
virtuell erkunden, ihr eigenes 3D-Heim beziehen und gemeinsam mit Freunden
kommunizieren, arbeiten, kreativ werden oder einfach Spal haben!

FOr Unternehmen bietet Twinity innovative Chancen der Markenprdsentation in
realen virtuellen St&dten mit echten Menschen. Ob im virtuellen Shop, der realen
3D-Reprdsentanz, durch In-World Werbekampagnen oder Product Placements
bei virtuellen Events, ein emotionaler und direkter Dialog mit ihrer Zielgruppe wird
digital mdglich. Zurzeit befindet sich Twinity in der offenen Beta-Phase.
Gegrindet im Juli 2006 und finanziert von fUhrenden VCs betreibt Metaversum
BUros in Berlin, Kiew und Singapur. Mehr Informationen  unfer
www.metaversum.com und www.iwinity.com.

Ein digitales Press-Kit mit Logos und Screenshots ist abrufbar unter:

http://press.twinity.com/press kit/
(Bitte diesen Link nur redaktionsintern verwenden)

Haben Sie Fragen oder benétigen Sie weiteres Material?
lhr personlicher Ansprechpartner steht lhnen gern zur Verfigung:

Marchsreiter Communications
Dieter Marchsreiter

Sarah Wolf

Jens Quentin

Guldeinstr. 41a

80339 MUnchen

Tel: +49 89-51919942

Fax: +49 89-520339393
twinity@marchsreiter.com
www.marchsreiter.com




