ZUR SOFORTIGEN VEROFFENTLICHUNG

Twinity baut die Berliner Mauer nach

Twinity, die 3D-Spiegelwelt basierend auf realen Stadten t“p@“w! dDa!ly
und realen Menschen, feiert den 20. Jahrestag des Falls

der Berliner Mauer und der Beendigung des Kalten Krieges -

mit dem begehbaren Abbild eines 2 km langen Berliner bemm

Mauerstreifens im virtuellen Berlin.

Berlin, 2. November 2009 - Bei einer Pressekonferenz im Berliner o Berlin.de
Rathaus kindigte die Metaversum GmbH, die Macher der 3D- "l
Spiegelwelt Twinity, heute in Zusammenarbeit mit dem Berliner
Senat und Berlin.de die Eroffnung des ersten Open-Air-Mavuer-
Museums im virtuellen Berlin von Twinity an, um der Ereignisse zu
gedenken, die 1989 die Welt verdnderten.

Fast drei Jahrzehnte lang war das tagliche Leben in Berlin von
der Mauer gepréagt, die die Stadt in Ost und West teilte. Von
heute an kénnen sich die Besucher des virtuellen Berlins in Twinity
auf einen virtuellen Erkundungsgang durch die Geschichte
begeben. Dieser fGhrt entlong einer 2 km langen
mafBstabsgetreuen Nachbildung des Maverabschnilts vom
Reichstag Uber das Brandenburger Tor zum Potsdamer Platz und
weiter zu einem realistischen Replikat des bekannten
GrenzUbergangs Checkpoint Charlie.

Anmelden bei Twinity:
www.twinity.com/de/wall

Den Eingang des virtuellen Mauer-Museums zu durchschreiten,
ist wie ein Schritt zurUck in das Berlin des November 1989. Die
Besucher erleben nicht nur den visuellen Wiederaufbau der
Mauer, inklusive ihrer unmittelbaren Umgebung, sondern eine
eindrucksvolle Transformation des heutigen Berlins in das Berlin
aus dem Jahr 1989. Ganze Hauserbldécke verschwinden und der
Besucher selbst befindet sich plotzlich im Todesstreifen zwischen
Mauer und Hinterlandmauer. Dieser erstaunliche Effekt
beeindruckt ganz besonders am Potsdamer Plafz, am
Brandenburger Tor und Checkpoint Charlie.

Twinity-Mitglieder kénnen sich auf eine Tour im Bereich zwischen
Checkpoint Charlie bis hin zum Reichstag begeben und an
sieben  SchlUsselstellen  ihres Weges auf interaktive
Medieninhalte, Video- und Audioguides zugreifen.
Dokumentationen und Berichte von Zeitzeugen sowie
Verlinkungen zu spezifischen Berlin.de Mauerseiten beschreiben
den Bau der Mauer, die SchlUsseldaten inrer Geschichte sowie Pressekontakt:
die unglaublichen Ereignisse von 1989. Twinity verbindet so das Marchsreiter Communications
virtuelle Erleben der Mauer mit Hintergrundinfos auf eine Suldeinstr. 41a
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Richard Meng, Sprecher des Berliner Senats. "Wir begrtBen solch’
innovativen Technologie-Einsatz, um bedeutsame historische
Ereignisse zu illustrieren und diesen Akt des Gedenkens zu
unterstitzen."

Dazu Jochen Hummel, GeschdaftsfOhrer der Metaversum GmbH:
"Wir freuen uns, dass Twinity einen so wichtigen VorstoB in einer
virtuellen Welt machen kann: Das Museum macht nicht nur die
Geschichte fur die jungere Generation greifoar und verleiht
einem weltweiten Publikum Einblick in das geteilte Berlin,
sondern es dient auch als virfuelles Mahnmal, um aus unserer
Vergangenheit zu lernen.”

~Wer heutzutage durch die Hauptstadt geht, sieht nur noch an
sehr wenigen Stellen, dass dort die Mauer stand. Mit dem
virfuellen Mauer-Museum wollen wir den Berlinern und Touristen
zeigen, wo die Stadt in zwei Teile gerissen wurde", so Sven Heller,
Managing Director der BerlinOnline Stadtportal GmbH & Co. KG.
,Die Mauer im Internet virtuell zu erleben, ist eine eindrucksvolle
Erfahrung. Deswegen unterstUtzen wir das Projekt."

Die Eroffnung des virtuellen Mauer-Museums wird durch
unterschiedliche Veranstaltungen und Aktionen rund um das
Thema Berliner Mauer begleitet. Mehr dazu auf
www.twinity.com/de/wall.

Das Projekt ist in Zusammenarbeit mit dem Berliner Forum fUr
Geschichte und Gegenwart e.V., dem Berliner Senat und dem
exklusiven Medienpartner Berlin.de entstanden.

Die virtuelle Welt Twinity befindet sich aktuell in der offenen Beta-
Phase. Auf www.twinity.com ist es moglich, sich kostenlos zu
registrieren und die Welt zu erkunden.

Informationen zu Metaversum und Twinity:

Metaversum entwickelt und betreibt die 3D-Onlinewelt Twinity. Die
aufregendsten Metropolen dieser Erde, allen voran Berlin und Singapur, werden
maBstabsgetreu in der Spiegelwelt Twinity nachgebildet und virtuell erlebbar
gemacht. London folgt in Kirze. Mit inrem persénlichen Avatar kénnen Twinity-
Mitglieder reale Stadte virtuell erkunden, ihr eigenes 3D-Heim beziehen und
gemeinsam mit Freunden kommunizieren, arbeiten, kreativ werden oder einfach
SpaB haben!

FOr Unternehmen bietet Twinity innovative Chancen der Markenprdsentation in
realen virtuellen Stédten mit echten Menschen. Ob im virtuellen Shop, der realen
3D-Représentanz, durch In-World Werbekampagnen oder Product Placements
bei virtuellen Events, ein emotionaler und direkter Dialog mit ihrer Zielgruppe wird
digital moglich. Zurzeit befindet sich Twinity in der offenen Beta-Phase.
Gegrindet im Juli 2006 und finanziert von fihrenden VCs betreibt Metaversum
BUros in Berlin, Pofsdam, Kiew und Singapur. Mehr Informationen unter
www.metaversum.com und www.iwinity.com.

Informationen zu Berlin.de:

Berlin.de ist das reichweitenstérkste Stadtportal in  Deutschland. Das www.berlin.de
Hauptstadtportal bietet ein breites Service-Angebot fUr Berliner BUrger und

Touristen. Die tfechnische Erreichbarkeit des Internetauftritts wird von der

BerlinOnline Stadtportal GmbH & Co. KG verantwortet. Sie ist auch vorwiegend

Twinity baut die Berliner Mauver nach
Pressemitteilung vom 2. November 2009 -2-



fUr die redakfionelle Gestaltung der Inhalte und fUr die werbewirksame
Vermarktung von Berlin.de zustandig.

Ein digitales Press-Kit mit Logos und Screenshots ist abrufbar unter:

http://press.twinity.com/press kit/
(Bitte diesen Link nur redaktionsintern verwenden)

Haben Sie Fragen oder benétigen Sie weiteres Material?
lhr personlicher Ansprechpartner steht Ihnen gern zur Verfigung:

Marchsreiter Communications
Dieter Marchsreiter

Christina Flanze

Guldeinstr. 41a

80339 MUnchen

Tel: +49 89-51919942

Fax: +49 89-520339393
twinity@marchsreiter.com
www.marchsreiter.com
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